YpoK 3.8b. ApxuteKtypHbiit 06beKT (AEC) Walls

Ona NnocTpoeHUA MHTePbepHbIX U IKCTePbEPHDIX CLieH € NpocTbiMmu pacagamm (6e3
ApPOYHbIX NPOEMOB U CKPYI/IEHHbIX CTEH) MOXHO BOCMNOJ/1Ib30BaTbCA «3aroTOBKaMm»,
KoTopble cywecTeytoT B 3ds Max, HaunHasa ¢ 6-# Bepcun. Mbl paccmoTpum npasuna
NOCTPOEHUA APXUTEKTYPHDbIX 06 BEKTOB M C UX MOMOLLbIO CO34aAMM NPOCTOE
ApXUTEKTYPHOe coopy:KeHue. NMpenmyLecTso 3TOro metoga moaeMpoBaHuAa — B
3KOHOMMMU BPEeMEHM.

B 3ds Max ecTb cneumnanbHble apXUTEKTYPHbIE 06bEKTbI, HeobxoaMMble ANnA BbICTPOro
NPoeKTMpoBaHusa. s Hayana paccmoTpum cteHbl (Walls). Bonbwmnm natocom B
MCNONb30BaHMM TaKUX CTEH ABAAETCA TOT PaKT, YTO NPU BCTPAUBAHUN B HUX OKOH
(Windows) B cTeHax aBToOMaTM4YeCKK NpobuBatoTca Npoembl. M ecnm meHATb NapameTpbl
OKHa, ABUraTb ero U Aaxke KonMpoBaTb, TO MPOEMbl aBTOMATUYECKM TOXKe ByayT
MEHATbCA, ABUIaTbCA U KONUPOBATLCSA, @ €C/IN YAANUTb OKHO, TO U MPOEM aBTOMATUYECKU
yaanutca. To e camoe npoucxogmT u ¢ asepbmm (Doors). Takmm 06pa3om, CTeHbl CBA3aHbI
C OKHamu u asepbmMun. Ho 4TOBbI BCE 3TO Y BaC NONYYMNOCh, HEO6XOAMMO NPaBUIbHO
BCTPOUTb OKHa W ABepu. [aBainTe pacCMOTPMM 3TOT npoLecc noapobHee.

NocTpoeHue cteH

1. Ansa co3aanHua cTeH Ha BKnaake Create oTKpoiTe BbiNnagatowmii CNMCOK U
Bblbepute AEC Extended. Haxkmute kKHonky Wall n Ha BuaeTop wenykamm noctpomte
CTEHbI HYXXHOM Ppopmbl. YTOObI CTEHbI HbINM POBHBIMMK, BKAOYUTE NPUBA3KKU K ceTKe Grid
Points.
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2. MpY NOBTOPHOM LLENYKE NO NOCTPOEHHOM Touke 3ds Max cnpocuT, CoeanHUTbL N
TOYKKU. Haxkmute KHonKy Aa. [1na 3aBepLlueHmA NOCTPOEHUS LWENKHUTE NPaBOMN KHOMKOM
MbILIW B aKTUBHOM OKHE.



Weld Point?

3. MocTpounTe cTeHbl TaKOM GOPMbI, KaK Ha PUCYHKeE.

4 Y4106bl NI3IMEHUTbL NAapaMeTpbl CTEH, 3ananTe Ha BKknaaky Modify n Bkntounte
ypoBeHb Nogo6bekToB Segment. Bblaenasn Hy»KHble CTEHbI, Bbl CMOXETE MEHATb UX
TOJILLMHY W BbICOTY, @ TaK¥Ke UCNONb30BaTb APYrMe KOMaHAbl.

CnpaBoyHaa uHpopmauums

Break — pa36butb cTeHy Ha YacTn nytem A06aBNEHUA TOUKM;

Detach — oTtcoeanHuTb CTEHY;

Divide — pa36buTb cTeHy Ha paBHble OTPE3KM (KOIMYECTBO YyCTaHaBINBAETCA B
cyeTynKe Divisions);

Insert — BCTaBUTb M YTOYHUTb MECTOMO/IOKEHNE HOBOW BEPLUMHbBI. BHOBb
BCTaB/IEHHAs BEPLUMHA NePeEMELLAETCS BMECTE C KYpCopom. [15 BbIKNOYEHUA peXMMA
BCTABKM LLENKHUTE NPABOM KHOMKOW MbILLW;

Delete — yganuTb BblAeNEHHbIN CETMEHT UM HECKONIbKO CEFMEHTOB;

Refine — BCTaBUTb HOBYO BEPLUMHY B TOUYKE NPOdUAA CTeHbI, rae byaeT BbINOAHEH
LLLeTYOK KHOM-



KOWm MbILWLN, HE N3MEHAA CI)OprI cTeHbl. CermeHT CTeHb! npn 3aToOm pa36MBaeTc;| Ha aBa. [nA
BbIKNTHOYEHNA peXnMMa BCTaBKUN WLENKHUTE npaBoﬁ KHOMKOW MbILLW.

MoaobHble KoMaHAbl eCTb U Ha YPOBHE NoA06beKTOB Vertex.
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5. [ins Toro ytobbl caenaTb PPOHTOHbI (TPEYrosbHble BbICTYMbl 3a4aHHOM BbICOTbI
noJ KOHEK ABYCKaTHOM Kpbllin), nepenante Ha ypoBeHb nogobbekTos Profile.

Bblaenns HyXHY CTEHY, BBeAUTe BbICOTY GpOHTOHA B cueTunkHeight n HaxxmuTe
KHonKy Create Gable, a notom cpa3y kHonKyDelete. [lo6aBuTca ¢ppoHTOH. Ecam BTOpo# pas

HaXaTb KHoMKyDelete, To ppoHTOH yaanuTtcs.
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6. MoBTOpPUTE 3TO AENCTBUE C APYrMMM cTeHamuK. Caenante CTeHbI TAKMMMU, KaK Ha
pUCyHKe crnpasa. CTeHbl rOTOBbI.

7. MocTtponm Kpobiwy. 1A 3TOro MOXKHO ONATb BOCMOb30BaTbcA ob6bekTom Wall, Ho
CTpouTb byaem Ha Buge Front, ouepumBan BepxHWUIA Kpain cTeH. MOXHO BKIOYUTD
NPUBA3KM.
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8. Ecv nocMOTpETb Ha NONYYMBLLYIOCS KPbILLY CBEPXY, TO BUAHO, YTO NO pasmepy
OHa He COBCEeM NOAXOAMT K HalMM cTeHam. [11s Toro 4Tobbl YBENMUYUTL AJIMHY KPbILK,
nepekntountTech Ha BKkNagKy Modify, 3agmte Ha ypoBeHb Noaob6beKTOB Segment,

BblaennTe Bce cermeHTbl (<Ctrl>+<A>) n nsmenute napametp Height.
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9. YT106bI CPpeAHUI CErMEHT KPbILWK CAENATb MEHbLLE, YeM OCTa/IbHble, HYXKHO ero
BblAE/INTb (HAaXo4ACb HA YPOBHe NogobbekToBSegment), a NOTOM M3MEHUTb
napameTpbl Height 1 Bottom.
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	Урок 3.8b. Архитектурный объект (AEC) Walls
	Для построения интерьерных и экстерьерных сцен с простыми фасадами (без арочных проемов и скругленных стен) можно воспользоваться «заготовками», которые существуют в 3ds Max, начиная с 6-й версии. Мы рассмотрим правила построения архитектурных объекто...
	В 3ds Max есть специальные архитектурные объекты, необходимые для быстрого проектирования. Для начала рассмотрим стены (Walls). Большим плюсом в использовании таких стен является тот факт, что при встраивании в них окон (Windows) в стенах автоматическ...

	Построение стен
	Справочная информация
	Break — разбить стену на части путем добавления точки;


